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Apresenza da tecnoloxia nas vidas dos e das docentes e do alum-
nado vai gafiando paulatinamente mais terreo co paso dos anos.
Dentro da oferta tecnoldxica podemos destacar de xeito particular
aquela dedicada ao lecer e, dentro desta, os videoxogos como un ex-
pofiente imprescindible da potencia que tefien as TIC.

Os videoxogos retinen unha serie de caracteristicas relacionadas prin-
cipalmente coa motivacién que os fan realmente atractivos para o lecer
dunha porcentaxe importante da poboacién. No libro Los videojuegos
en la escuela, la universidad y los contextos sociocomunitarios, edita-
do pola editorial Octaedro e coordinado por Silvia Lopez Gémez e Je-
sus Rodriguez Rodriguez, podemos ver como é posible empregar estas
mesmas contribucidns dos videoxogos en dambitos alén do lecer, con-
cretamente nos eidos educativos e sociocomunitario. Asi, o libro conta
cun prélogo asinado por Begona Gros Salvat e Manuel Area Moreira, e
con quince experiencias do dambito iberoamericano divididas en seis ca-
pitulos en funcién do nivel educativo ou dmbito no que enmarcan.

O primeiro dos capitulos, dedicado & Educacién Infantil, conta con dous
artigos con experiencias nas que se empregan neste nivel educativo
tanto videoxogos xa existentes como outros creados polo profesorado.

O capitulo dous contén catro artigos dedicados & Educacién Primaria.
Neles tratanse aspectos diversos do uso de videoxogos na aula: o uso
de realidade virtual e aumentada, a ludificacién das aulas e os aspec-
tos cognitivos e emocionais.

No capitulo tres vemos catro experiencias neste casos centradas na
Educacion Secundaria e na FP. Estan realizadas en diferentes materias,
tanto con videoxogos educativos como con convencionais. Tamén se
narra unha experiencia da creacion de videoxogos nunha FP do Brasil.

Dedicado & Educacién Superior, no capitulo catro podemos observar
o uso de videoxogos na universidade desde dous prismas: o proceso
de creaciéon dun videoxogo e a ludificacion da propia aula.

No capitulo cinco podemos analizar duas experiencias relacionadas
co dmbito sociocomunitario. Na primeira narrase a politica sobre vi-
deoxogos da Mediateka BBK, e na segunda faise unha relacién das
posibilidades do uso na formacién profesional ou con persoas con di-
versidade funcional.
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O ultimo capitulo amosa unha proposta de anélise de videoxogos re-
flexionando sobre as diferentes caracteristicas a ter en conta, asi como
achegando datos de interese e referencias a outras guias.

En xeral, este libro supén unha mostra amplisima das diferentes aplica-
ciéns que se lles pode dar aos videoxogos na aula, en diferentes niveis
e dende diferentes perspectivas. Permitiralle ao lector docente replicar
estas aplicacions ou desefiar as stas propias e, ao non docente, infor-
marse sobre o estado da cuestion no &mbito iberoamericano. I

Comezar polo neno. Pontevedra: Kalandraka editora,

coleccién «Biblioteca de Pedagoxia»
Lobi, Mario (2023)
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Comezar polo neno (tamén Comezar co neno), libro publicado por o
primeira vez en 1977, é, quizais, o texto fundamental da activida- MAR"}
de pedagodxica do mestre italiano Mario Lodi, ao que se segue a facer LODI
referencia para unha reflexion sobre a relaciéon entre os nenos e a es- ‘
cola, e estas e o contexto social. A stia accion educativa e a sta escri-
ta, ou as sUas habituais intervenciéns publicas formativas e de carac- Comezar
ter politico, marcaron momentos notables de reflexiéon sobre o mundo olo neno
da escola e das nenas e dos nenos a través dun compromiso profun- p
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Mediante a relacion continua co seu alumnado de educacién infantil e
de primaria, na observacién atenta do seu modo de pensar e apren-
der, Mario Lodi redesefiou o sentido e o valor da escola, propofiendo
un cambio de perspectivas e de metodoloxia, a partir da aula como
lugar de intercambio e confrontacién. A experiencia de Mario Lodi e
as suas elaboraciéns foron fundamentais para facer nacer unha nova
conciencia sobre os nenos e sobre o seu ser, portadores dunha verda-
deira cultura que hai que respectar e valorar, como Francesco Tonuc-
ci ten posto de relevo.
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Comenzar por el nifio cofieceu unha Unica edicién en espafiol en
1980. Non asi outros libros de Lodi. Os seus textos, como o tan citado
El pais errado (Barcelona, Laia, 1973) foron moi lidos polo profesorado
renovador entre nés nos pasados setenta e comezo dos 80, acadan-
do importante difusién como parte da influencia lograda polos docen-
tes pertencentes ao Movimento de Coperazione Educativa. En 2022,
centenario do seu nacemento, produciuse en ltalia un rescate desta fi-
gura, tamén autora de textos literarios construidos cos nenos e nenas
que formaba. Con esa consciencia procedeuse a realizar a presente
edicién en galego e en espafiol. Lodi era cofiecedor de Nova Esco-
la Galega e con el tivemos a fortuna de soster algunha corresponden-
cia desde 1974.1
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