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Neste artigo preténdese exemplifi-
car como mediante unha propos-

ta de lecer se pode descubrir o patrimo-
nio máis próximo dunha maneira amena 
e sinxela. O xogo trócase nun recurso ou 
ferramenta apropiada para amosar a plu-
ralidade do patrimonio da Terra de Meli-
de de xeito visual e amable.

Dende estas liñas procúrase dar a en-
tender como existe un gran número de 
variables ou medios para publicitar e en-
fatizar o patrimonio que nos é máis ache-
gado en termos de proximidade. Mais 
unha delas, e quizais das máis arrisca-
das, é facelo pensando nos máis novos 
evitando que se troque en algo farrago-
so e dificilmente asimilable. Dese xeito 
o xogo, dentro das súas diversas varia-
bles, axuda a conseguir o obxectivo prin-
cipal, que non é outro que o de encher 
as retinas de imaxes, conceptos, sensa-
cións e, sobre todo, de absorción de co-
ñecemento. 

Pero como case todo na vida, esta ofer-
ta de lecer conta cuns fundamentos ou 
alicerces nos que se asenta e xermola o 
proxecto. Por iso faise preciso retrotraer-
se aos intres nos que nace abeancos.
gal coa finalidade de chegar a ser unha 
enciclopedia virtual que, a xeito de ca-
tálogo, se vai enchendo de contido con-
forme se van volcando elementos, que 
non son outra cousa que parte integran-
te dun todo, que é o conxunto do patri-
monio material dunha comarca.

Así, botando a vista a cinco anos atrás, 
é dicir, ao ano 2016, chegamos á data 
na que se comeza a esbozar un plan de 
dixitalización e divulgación de todo o pa-
trimonio da Terra de Melide, fundamen-
talmente do material. Neste caso, todo 
é froito du nha proposta de participación 
que lle brinda a Asociación Melisa (Aso-
ciación de usuarios/a de software libre 
da Terra de Melide) ao Museo da Terra 
de Melide, co obxectivo de desenvolver 
nesta comarca un proxecto similar a ou-
tro previamente levado a cabo no Con-
cello de Mugardos que, baixo o título “A 
cultura da auga”, recolle dixitalmente os 
diferentes recursos hídricos existentes 
nese termo municipal, fundamentalmen-
te no tocante a fontes e lavadoiros. 

Mais no caso de abeancos.gal procurou-
se, se se permite a expresión, ser máis 
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“ambiciosos” e recoller a to-
talidade dos bens patrimo-
niais desta comarca natural 
nas súas diferentes variables, 
que van dende a arqueoloxía 
ata as arquitecturas de vangar-
da, facendo un recompilatorio 
do patrimonio eclesiástico, ci-
vil, etnográfico, fabril, entre 
outros. Así, dese xeito come-
za a andar abeancos.gal, que 
paseniñamente vai incorpo-
rando contidos, ano tras ano, 
para poder ir dándolle corpo a 
un catálogo en Rede de acce-
so libre e aberto a quen dese-
xe aproveitar os seus contidos. 

Agora, coa perspectiva adqui-
rida despois destes primei-
ros cinco anos, conclúese que 
para poder dar por pechado 
o catálogo aínda son preci-
sos moitos máis anos de tra-
ballo debido á magnitude do 
proxecto, un proxecto que por 
moito que se complete sem-
pre deixará moitos elementos 
a integrar. Dese xeito, como 
é un proxecto a medio-longo 
prazo, resulta necesario con-
seguir que se visibilice desde 
distintas variables. Ao tem-
po, faise preciso ir nutrindo de 
contidos a páxina. 

É así como xermola o Xogo da 
Oca de abeancos.gal. Nel, as 
ocas trócanse por cruceiros, as 
pontes actúan como tal, deter-
mínanse elementos concretos 
como pousada, pozo, cárce-
re ou morte, recorrendo a ele-
mentos puntuais que reflicten 
esas funcionalidades. Así, por 
exemplo, unha caveira dun 
cruceiro escenifica a morte, un 
pazo serve de lugar de des-
canso, ou o corredor du nha 
anta megalítica convida a en-
trar na liña de meta. 

Este xogo non é máis que 
unha primeira tentativa de 
facer que un catálogo dixi-
tal sirva de base de diferen-
tes fórmulas de optimización/
valorización dos recursos pa-

trimoniais inmediatos, neste 
caso pretendendo que me-
diante o xogo se compren-
da que ese “inmediato” conta 
cunha especial significación, 
que en moitas ocasións pode 
pasar desapercibida a pesar 
de telo tan ao noso alcance. 
Así, por medio dunha fórmu-
la de lecer, os cativos e os non 
tan cativos ou tan cativas, po-
derán iniciar unha partida dun 
xogo tan popular como a oca, 
ao tempo que a algunha das 
persoas participantes se lle 
veñan á cabeza diversas sen-
sacións: ai, mira onde é!; non 
reparara nunca!; hei de ir velo 

cando poida; non sabía diso; a 
ver se levo os nenos velo; ou 
mesmo a tal hórreo o certo é 
que non lle viña nada mal un 
amaño. E, sobre todo concluír 
que mira ti por onde!, nunca 
me fixara e mira que teño pa-
sado por aí ben veces!

Así se procura un achegamen-
to ao patrimonio comarcal dun 
xeito entretido baseado nun 
modelo de xogo tradicional.

O xogo da oca pode descar-
garse de xeito libre e gratuíto 
na ligazón https://www.melisa.
gal 
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