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Grupo de Investigacion Stellae (USC)

(https://www.instagram.com/tecnologiaortigueira/): Girls&STEM é un
proxecto para visibilizar o papel da muller e reducir os estereotipos de xénero en tor-
no &s materias de ciencia, tecnoloxia, enxefiaria e matematicas que foi galardoado co
primeiro premio do concurso #ApuntasTech? na categoria de centros educativos. O
proxecto consistiu, dunha banda, no desenvolvemento dunha investigacién para identi-
ficar o pensamento das estudantes de primaria e secundaria sobre a muller e a nena e as
competencias STEM. Os primeiros resultados da enquisa amosan que os estereotipos de
xénero seguen presentes. Por exemplo: a xuventude de Ortigueira non cofece referen-
tes femininos na ciencia e na tecnoloxia e unha parte importante do alumnado non rega-
larfa un xogo de construcién a unha nena. Doutra banda, o proxecto inclie obradoiros
para alumnado de infantil, primaria e secundaria sobre robética, domética e programa-
cién, impartidos por alumnas monitoras-mentoras do |ES de Ortigueira. A idea xorde na
actividade extraescolar de Robética e Programacion coordinada polo Departamento de
Tecnoloxia do |ES de Ortigueira, e no curso 2018-2019 estivo a cargo das profesoras Pa-
tricia Hermida Galan, Natalia Irimia Trigo e Sandra Gémez Queipo (da area de matemati-
cas). Podedes seguir as stas aventuras en Instagram e na canle de YouTube Girls&STEM.

(http://www.edu.xun-
ta.gal/centros/iesfranciscoaguiar/): O IES Francisco de Aguiar (Betanzos) leva sete cur-
sos organizando a Semana da Ciencia e da Tecnoloxia, un proxecto documental integra-
do para lles dar visibilidade &s actividades cientificas e de tecnoloxia que se desenvolven
no centro; co que se implican diferentes departamentos e no que o propio alumnado
exerce de monitores/as de obradoiros, charlas, concursos e exposiciéns, xustificadas
curricularmente, e nas que pofien en practica os cofiecementos adquiridos. No curso
2017-2018 a tematica en torno & que xiraron as 27 actividades foi “A ciencia en femini-
no. Mulleres cientificas e tecnélogas”. Neste ano o proxecto foi galardoado co premio
de ciencias a Proxectos Documentais Integrados coordinados dende a biblioteca esco-
lar do V Concurso de Traballos por Proxectos da Xunta de Galicia.

(https://sites.google.com/site/roteiropor-
coia/): O Roteiro por Coia é un proxecto que xorde no IES Alexandre Béveda de Vigo
co obxectivo de que o alumnado cofieza a historia do barrio no que se atopa o centro.
O alumnado do instituto, xunto cun grupo do profesorado, colaboraron co CFR de Vigo
(que levou a cabo un estudo da toponimia, historia, socioloxia e arquitectura do barrio
de Coia) para realizar unha ruta con 12 paradas en Google Maps e unha wiki na que ex-
plican os puntos destacados, utilizando diferentes recursos multimedia e colocando cé-
digos QR polo barrio, para que calquera persoa interesada poida acceder & historia de
Coia co seu dispositivo moébil ou tableta. O proxecto, que conta ademais co apoio do
concello, busca desenvolver propostas didacticas en colaboracion cos centros de prima-
ria para estender o traballo ao alumnado de todas as etapas educativas.
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(https://www.pictotraductor.com/). Pictotraductor é unha ferramenta para traducir lin-
guaxe escrita en pictogramas, desenvolvida para facilitar a comunicacién con persoas que tefien dificultades
de expresion oral e se comunican mellor mediante imaxes (funciona correctamente para a traduciéon dende
casteldn). Estad destinada a familiares ou profesionais para que poida ser empregada sen perder tempo en
organizar o que se quere traducir. A ferramenta resulta moi intuitiva e conta cun manual de funcionamento
e videotitoriais, ademais dunha seccién para tomar ideas e ver o proxecto. E unha ferramenta gratuita que
non require descargas nin rexistro, ainda que os usuarios rexistrados poden acceder a alglns servizos extra,
como por exemplo personalizar imaxes e imprimir ou gardar as frases para un uso posterior. Pictotraductor
foi desenvolvido por Grupo Promedia, unha empresa de desefio web e aplicaciéns galega.

(https://view.ge-
nial.ly/5c56e1191ef86d73dd928d73). A tdboa periddica inclie a informacion habi-
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tual de cada elemento (nome, simbolo, nimero atémico ou cédigo de cores en fun- o , g, 1g:95 76 7
cién do tipo de elemento); pero ademais, premendo en cada un deles, podemos [l
obter moita mais informacién (orixe do nome, ano de descubrimento, masa atémica, 3=.';"*"
estado, densidade, punto de fusién, punto de ebulicién, historia, obtencién e apli- :.c'
cacions). Este recurso interactivo foi elaborado polo alumnado do IES de Melide dos ~ « @i
cursos de 2° da ESO, 4° da ESO e FP Basica, coordinado polo Departamento de Fi- 7 s B 5 8 fs i 5 o & W e & % 8

sica e Quimica en conmemoracién do Ano Internacional da Taboa Periédica decla-
rado pola UNESCO para o 2019. A tdboa periddica interactiva realizouse na plata-
forma Genially, unha ferramenta gratuita para xerar experiencias de comunicacion
interactivas..

(https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker/). Este labora-
torio de musica posibilita realizar experimentos musicais nos que podemos indagar no son, o ritmo, a me-
lodia, a nosa voz e realizar combinaciéns seleccionando diferentes instrumentos, tipos de son, tempo, oita-
va, lonxitude... O seu potencial para aprender xogando e experimentando convértea nunha ferramenta util
para o ensino. Desenvolvida por Google Creativelab, é unha aplicacién de acceso libre sen descargas nin
rexistro, & que se accede a través da ligazon web dende calquera dispositivo: mébil, tableta ou computador.
Tamén se pode combinar con teclados musicais ou de ordenador e micréfono.

(http://climan-
tica.org/). Climantica é un proxecto galego con recofiecemento internacional de educacién ambiental contra
o cambio climéatico que se iniciou no ano 2006 e do que forman parte un equipo multidisciplinar con exper-
tos en didactica, edicion gréfica, multimedia e asesoria cientifica. O proxecto conta con recursos en formato
impreso e dixital. Dende a stia péxina web pddese acceder a recursos de diferente tipo (unidades didacticas,
l&dminas, codmics, series de curtos de animacion 3D, videoxogos, documentais, blogs, revistas, fotografias...)
destinados a educacién primaria, secundaria e ao publico en xeral. Os contidos especialmente destinados
a educacién secundaria organizanse en oito unidades didacticas que traballan os grandes problemas am-
bientais e os temas clasicos (enerxia, residuos, hidrosfera, biodiversidade, paisaxe e ordenacién do territorio,
medio rural e medio urbano) en relacién co cambio climético a nivel global. Os produtos dirixidos ao ensi-
no primario estan desefiados nun marco mais ltidico. Ademais do acceso aos contidos, no sitio web pode-
mos seguir as novidades do proxecto, eventos, experiencias etc., que permiten reflexionar e pofer
en marcha iniciativas cos mais novos/as.

(https://pequepeixe.gal/). Esta paxina permitenos ac-
ceder a unidades didécticas para nenos e nenas de 3 a 15 anos sobre o mar, a pesca e a sla termi-
noloxia en galego. Permite a descarga de diferentes unidades por idade, ademais de achegar unha
serie de actividades e propostas: como desenvolver unha pequena investigacién sobre o mar, re-
ceitas de cocifia ou cuestionarios sobre os nosos coflecementos. Permitenos descubrir mais sobre
o contexto galego e aumentar o vocabulario e cofiecemento sobre un espazo tan importante na
nosa comunidade.

(http://lecturanarede.blogspot.com/). Este blog foi creado polo grupo da biblioteca
do CEIP Isaac Peral (Ferrol) e ten como obxectivo o fomento da lectura. Entre os contidos que podemos ato-
par na web aparecen contos, lendas, poesias e algunhas actividades multimedia. Pofien tamén a disposicién
do lector 2.0. recursos como: pictogramas, contos en imaxes e audiocontos que facilitan o achegamento
destas historias a todas as nenas e nenos. Facilitan unha guia de lectura e mostran algunhas das actividades
e recursos que se fan no centro. Sen dubida, un lugar ao que acudir se buscamos abrir a nosa imaxinacion.
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