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Grupo de Investigacion Stellae (USC)

(http://www.edu.xunta.gal/centros/ceiplaredo/?q=-
node/333): posta en marcha polo CEIP Laredo (Pontevedra), esta ex-
periencia ten como obxectivo a creaciéon dunha cooperativa educativa
focalizada na producién, anélise, manipulacién e venda de produtos ma-
nufacturados, colonias e xabdns. Para tal fin, os/as nenos/as de 5° e 6°
de Educacién Primaria xeraron unha ruta boténica polo centro con cé-
digos QR, elaboraron diversos podcast (“esencia laredo en las ondas”),
crearon curtas de television e xestionaron as redes sociais do proxecto. @ ) e |
Todas estas acciéns estarian encamifiadas a favorecer a difusion desta e SR | oown S
iniciativa na rede.

EDUEMPRENDE

MICROEMPRESA EDUCATIVA

(http://www.edu.xunta.gal/centros/ceiprubians/?q=node/713):
este proxecto posto en marcha polo CEIP de Rubiéns (Pontevedra) foi galardoado co
1° Premio Proxecta de Innovacién Educativa pola Conselleria de Educacién da Xunta
de Galicia. Esta iniciativa tentou promover a concienciacién do alumnado acerca da
riqueza e variedade do patrimonio natural, favorecendo asi, a stia conservacién. Para
isto, os/as alumnos/as de educacién infantil e primaria gravaron un video musical, or-
ganizaron unha exposicién fotogréfica (“Un mar de fotos: bajo la cota 0”), elaboraron
un conto interactivo mediante a técnica stop motion e crearon unha maqueta interac-
tiva 3D, usando o Makey Makey para as locucions.

(http://www.edu.xunta.gal/centros/ceipantoniopalacios/node/523): dende o 16 ao
22 de outubro, o CEIP Antonio Palacios (O Porrifio) participou na Code Europe Week
(xunto con outros paises) co obxectivo de levar a codificacion e a alfabetizacion dixi-
tal a todos/as dunha forma divertida. Para iso, o alumnado de Educaciéon Infantil e
Primaria traballou coa linguaxe de programacién Scratch. Ademais, os/as nenos/as
puideron interactuar coas tecnoloxias mais innovadoras relacionadas coa utilizacion
de robots (robots colaborativos), programacién, fabricacién aditiva ou robots asisten-
ciais.

= COLTURA CULTURA DE € « LISTADO DE EVEN Y

(https://www.cultura.gal/axenda): aplicacién oficial
ﬂ da Xunta de Galicia para a consulta dos eventos culturais que tefien lu-
. gar en Galicia. Por medio desta aplicacion moébil pédese ter acceso a

e
e -

todas as actividades promovidas por diferentes organismos. A tipoloxia
de eventos que se atopan na axenda é variada: concertos, espectaculos
escénicos, proxeccions audiovisuais, exposicions, obradoiros, xornadas

e congresos, roteiros e outras actividades.
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DIXITAL

(http://www.tokapp.com/users/Login/School): aplicacién galega es-
pecialista en comunicacién entre colexios e pais/nais co fin de garantir unha comunica-
cién répida e sinxela cos alumnos/as, titores/as ou co persoal docente do centro. Esta
ferramenta estase a usar en mais de 2.000 centro escolares e 43 cidades arredor de todo
o mundo. E preciso destacar a importancia concedida & privacidade, posto que non se SCHOOL
precisa o nimero de teléfono mébil para rexistrarse. %

(https://www.gocongr.com/): esta aplicacién funciona como unha plataforma
de aprendizaxe social apoiada nunha comunidade activa de mestras, mestres e estudan-
tes. Existe contido dispofiible para diferentes axentes da comunidade educativa (profe-
sorado e alumnado de diferentes niveis, instituciéns educativas...). Este espazo permite
adaptar os contidos ao propio estilo e ritmo de aprendizaxe, explorar diversos recursos xe-
rados por outros/as usuarios/as ou participar en “Grupos de Estudo” para retroalimentar o
propio proceso educativo e o de outros/as.

(http://laeduteca.
blogspot.com.au/): neste espazo terds a tla disposicion unha gran variedade
de recursos para Educacién Infantil e Primaria. A paxina é moi completa e estéd
organizada en diversos apartados que favorecen a navegacion intuitiva, dispo-
fiendo ademais, dun buscador de contidos. No blogue pédense atopar recur-
sos de diferentes materias, recomendaciéns de libros en funcién da idade dos/
as nenos/as, ferramentas e consellos para o dia a dia nas aulas, informacién de
repaso para o alumnado...

(https://www.instagram.com/desde-
miaula/): neste espazo, Cintia -mestra de educacién primaria- comparte
imaxes de proxectos, libros infantis, experimentos e recursos pedagdxicos.
Ademais, a través do hashtag #otraprimariaesposible, esta profesora ten a
intencién de xerar un didlogo que axude a construir novas oportunidades
educativas.

(http://stellae.usc.es/incluyet/):
esta xornada tivo lugar en Santiago de Compostela os dias 13 e 14 de Setem-
bro de 2017 co obxectivo de afondar na competencia dixital e a sta relacién
cos procesos de inclusién, creando para iso unha contorna de didlogo e co-
laboracion entre os distintos axentes participantes.

Jordi Adell e Inés Dussel foron os responsables da apertura e peche de ditas
xornadas, achegando a sla visién acerca do panorama actual da tecnoloxia
respecto ao ambito educativo. Se queres botarlles unha ollada a ditas confe-
rencias, aqui tes as ligazéns:

- Conferencia Inés Dussel: “A inclusién dixital dende a escola: signi-
ficados, experiencias e perspectivas”

https://videocenter.cesga.es/videos/video/3749/

- Conferencia Jordi Adell: “Cara a un docente dixital critico”

https://videocenter.cesga.es/videos/video/3755/
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