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NOVAS TECNOLOXIAS
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N os tempos actuais, os cen-
tros educativos viven un
momento de verdadeira acumu-
lacién de retos. Non estamos a
falar unicamente das esixencias
lexislativas, canalizadas a tra-
vés dos novos curriculos ou dis-
posiciéns reguladoras. Centros
e profesorado son conscientes
de que no contexto social ac-
tual requirese do traballo de
novas habilidades por parte do
alumnado. Estamos a falar, des-
de a perspectiva competencial
por exemplo, da importancia de
pofier en valor as stas apren-
dizaxes en contextos situados.
Para a escola isto supdn un de-
safio xa que ademais de ter que
dar conta das diferentes regula-
mentaciéns e a sUa translacion
ao traballo de aula diaria precisa
de espazos de exploracion do
que isto significa nos procesos
de ensino e aprendizaxe.

A principal consecuencia do tra-
ballo por competencias implica
superar o simple dominio dos
contidos: o noso alumnado ten
que saber empregalos en situa-
cién complexas e desenvolver
as habilidades necesarias para
poder amosar as capacidades
de uso en espazos novidosos.
Da man, e como consecuencia
desta perspectiva, tamén vemos
como evolucionan as formas de
avaliacién: xa non se trata, como
nos di Bolivar (2010), de avaliar
0 que se supdn que Os rapaces
aprenderon, senén de mirar ao
futuro pofiendo en valor o grao
de éxito en pofier en practica o
que aprenderon. Isto supdn un
reto para o profesorado e per-
mite abrir as portas & indaga-
cion de novas formas de traba-
llo nas aulas.

Na sociedade actual, con al-
tos niveis de desenvolvemen-
to tecnoldxico, vemos como
xorde o reto de formar as no-
vas xeraciéns na xestibn com-
petente desde tipo de recursos.
En consecuencia vemos como
do conxunto de competencias
a traballar nas escolas, a dixi-
tal tamén estd presente. A par-




ticipaciéon na sociedade impli-
ca 0 emprego en moitos casos
de ferramentas dixitais que me-
dian na achega & contorna so-
cial. Neste senso, entendemos
que ainda quedan por explo-
rar moitas das posibilidades que
estas tecnoloxias ofrecen para a
aprendizaxe nas nosas aulas.

Un dmbito que vemos con moi-
to potencial é o emprego de si-
mulaciéns dixitais. Non sempre
é facil poder facer posible unha
achega a determinados recursos
as aulas polos custos, distancias
ou accesibilidade. A posibilida-
de de simular determinados pro-
cesos en formatos dixitais per-
mite explorar novas formas de
aprendizaxe. Se pofiemos aten-
cién nos contidos que pola sta
dificultade o profesorado iden-
tifica como especialmente com-
plexos para a sta aprendizaxe, a
stia toma en consideracion para
a elaboracién de posibles simu-
laciéns. Sen dubida que aqui o
profesorado ten un papel re-
levante porque o seu traballo
diario é o mellor referente para
identificar posibles dambitos de
traballo na creacién de simula-
ciéns especificas e abrir a posi-
bilidade de que sexan comparti-
das con outros docentes.

Tendo presente as posibles ne-
cesidades identificadas polo
profesorado, |IEJuLAB ofrécese
como un repositorio de simula-
cions dixitais para o traballo de
diferentes contidos que o pro-
fesorado identifica como dunha
especial dificultade de apren-
der para alumnado nas aulas.
Estamos a falar polo tanto du-
nha estrutura desefiada especi-
ficamente para apoiar o profe-
sorado.

Estas simulacions desenvdl-
vense nas linguaxes MATLAB e
HTML5, este dltimo un estan-
dar soportado de forma xenera-
lizada polos navegadores web e
que supera a limitacién que su-
pén a utilizacién para este tipo
de propostas que normalmente
se baseaban en Java ou Flash.
Esta tecnoloxia permitenos a re-
utilizacién das simulaciéns sobre
calquera dispositivo, mobil, ta-
bleta ou computador e con in-
dependencia do sistema ope-
rativo. Por tanto, o traballo que
se desenvolva teria a potenciali-
dade de poder utilizarse en cal-
quera dispositivo como Recur-
sos Educativos Abertos (REA),
aloxados en Repositorios de

Obxectos de Aprendizaxe que
posteriormente se poderian in-
tegrar en contornas virtuais de
aprendizaxe (EVA) nos centros
educativos. A proposta entron-
ca directamente coas orienta-
ciéns establecidas para a adop-
ciéon de estandares abertos e
dispofiibilidade de fontes que
faciliten a sta difusién, adapta-
cién, reutilizacién e redistribu-
cién. Tamén coa infraestrutura
que se esta a desenvolver na ac-
tualidade nos centros educati-
vos (Fraga e Alonso, 2016). Esta
posibilidade aumenta o impac-
to do proxecto e a sta transfe-
ribilidade a multiples escenarios
educativos.

Nesta perspectiva xorde |Edu-
LAB, un proxecto financiado
pola FECYT e os Ministerios de
Economia e Competitividade
para o fomento das vocaciéns
cientificas. A proposta de tra-
ballo co profesorado de centros
educativos implica directamen-
te a tres grupos de investiga-
cion: O Grupo Varpa da UDC e
os Grupos Photonics4Life e Ste-
llae da USC. A forma de traba-
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llo co profesorado dos centros
educativos xestionouse de for-
ma completamente horizontal
mediante procesos de colabo-
racién nos propios centros edu-
cativos. Previamente & reunion
de traballo, pediuselle ao pro-
fesorado que reflexionase sobre
os contidos identificados como
problematicos na sta docen-
cia. Estes contidos identificados
convértense en susceptibles de
tratamento especifico median-
te a elaboracién dunha simu-
lacién dixital que facilite o pro-
ceso de ensino e aprendizaxe e
a sUa xestion para o profesora-
do. A proposta non sé enrique-
ce o traballo que se desenvolve
nas aulas senén que tamén im-
plica un fortalecemento profe-
sional ao pofier encima da mesa
a problemética da aprendizaxe
de contidos que non sempre
son accesibles mediante mate-
riais tradicionais. As reuniéns de
traballo organizaronse partindo
dun momento inicial de posta
en comuln conxunto, tentando
establecer pontes nas diferen-
tes cuestiéns emerxentes a par-
tir das inquietudes sobre as difi-
cultades mostradas.

Pasos Documentacion

Ficha 1Bacharelato
Enquisa valoracion

R

Tentouse buscar puntos comuns
non sé a nivel de contidos se-
nén tamén tendo en conta a or-
ganizacién do curriculo escolar
en espiral exposto por Bruner
(1960) na que se basean en par-
te a estrutura curricular actual.
Isto permitenos pensar nunha
simulacién e posibles versions
derivadas por simplificacion da
proposta: unha proposta pode-
ria ofrecer diferentes versions
en funcién dos niveis educativos
nos que se incorpora. As ideas
trasladdbanse nas mesmas re-
uniéns a formato papel en for-
ma de desefios previos onde
se plasmaba a potencialidade
do traballo de simulacién. Todo
este traballo acompafiouse dun
espazo virtual colaborativo a tra-
vés dunha plataforma onde se
daba continuidade &s reuniéns
presenciais soportada desde o
proxecto. O traballo técnico de
desenvolvemento da simulacién
a partir das propostas convertia-
se en primeiros prototipos que
se compartia na contorna virtual
facilitando unha primeira valida-
cién por parte do profesorado e
simplificando o traballo de feed-
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back para poder acometer as
modificaciéns necesarias.

Todo o traballo desenvolvido no
Proxecto IEdulLab atépase dis-
pofiible na web  http://www.
varpa.org/recursos-educativos/
Aqui mostramos alguns exem-
plos en HTML5 como o efec-
to fotoeléctrico, a unidon neu-
romuscular, dindmica celeste
e maquinas simples. As apli-
caciéns atépanse disponibles
en galego, castelan e inglés e
van acompanadas dunha ficha
coa explicaciéon dos fenémenos
que representan, unha propos-
ta de problemas e unha enquisa
de valoracién. Citamos a conti-
nuacién dous exemplos: o caso
de maquinas simples para edu-
cacién primaria e o efecto fo-
toeléctrico para secundaria.

A experiencia que aqui mostra-
mos permitiunos compartir de
forma completamente aberta
coa comunidade educativa unha
serie de recursos dixitais dese-
fiados especificamente para
contornas escolares. Supofien
un pequeno apoio en forma de
simulacién para facilitar o traba-
llo de contidos identificados no
proxecto cunha especial dificul-
tade nos centros educativos.
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