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prender a aprender para sa-

ber fazer e conhecer cons-
tituem elementos fundamentais
no processo de ensino e apren-
dizagem, mas quando associa-
do ao processo momentos de
emogdo, de prazer em aprender,
a escola torna-se num espago
desejado onde paira a felicida-
de. Este artigo é um olhar da
supervisora institucional sobre
dois projetos que modificaram
o comportamento e atitudes de
alunos e familia com impacto no
clima de turma/escola. Quise-
mos perceber a razdo que im-
pulsionou tal facto. Verificou-se
que quando selecionados recur-
sos adequados a uma metodo-
logia construtivista alunos e pais
ficam satisfeitos, envolvem-se
no processo de aprendizagem e
melhoram resultados escolares.

No &mbito da formacéo inicial
de professores as escolas rece-
bem estudantes estagiarios que
desejam ser professores do 1°
Ciclo do Ensino Bésico (Profes-
sores Primarios). Estes sdo esti-
mulados a desenvolverem prati-
cas com TIC sustentadas numa
metodologia construtivista, cujo
enfoque no aluno e no seu pro-
cesso de aprendizagem permi-
te o desenvolvimento de com-
peténcias que convocam os
conteldos curriculares na cons-
trucdo de conhecimento, as ca-
pacidades e atitudes na agdo
efetiva em ambientes educati-
vos e em contextos diversifica-
dos de modo a responderem
aos desafios emergentes da pra-
tica e da complexidade da reali-
dade. Note-se que a escola é
um espago propicio a aprendiza-
gem e, numa era de mudangas,
deve abrir-se ao mundo que a
rodeia reconfigurando compe-
téncias na promogao de aqui-
sicdo de multiplas literacias para
fazer face a imprevisibilidade da
vida. Neste sentido, o perfil do
aluno para o século XXI prevé
a continuidade curricular e aler-
ta para a necessidade de desen-
volver competéncias de ambito
cognitivo e metacongitivo, psi-
comotor, social e emocional, fi-
sica e prética (Oliveira Martins,



2017). Este ambiente educati-
vo releva a transdisciplinaridade
(Morin, 2002) como facilitado-
ra da mobilizacdo de saberes na
resolucdo de problemas, na to-
mada de decisdes livres e funda-
mentadas, indispensaveis para
o exercicio da cidadania ativa.
A capacidade de pensar critica-
mente, autonomamente e cria-
tivamente, de desenvolver um
trabalho colaborativo e de co-
municacdo com o outro é deci-
siva na formacdo do estudante.
Também as manifestacdes afeti-
vas e expressivas, a percegao e
a sensibilidade estética manifes-
tada nas atividades educativas,
educam a dimensao do espirito
inacessivel a linguagem verbal e
promovem a autonomia na pro-
ducéo e fruicdo da arte.

A escola (1) pertence a um agru-
pamento de escolas de inter-
vengdo prioritéria localizada em
meio rural. A professora esta-
giéria trabalha uma histéria na
area da lingua portuguesa utili-
zando um avatar animado com
voz (Voki). As criancas gostam e
solicitam a professora que lhes
explique o seu funcionamento,
rapidamente dominaram a fe-
rramenta e mobilizaram-na es-
pontaneamente integrando
diferentes areas curriculares. As-
sim nasceu o projeto Vokimania
que previa um dia por semana
para os alunos apresentarem os
seus personagens digitais e da-
rem as suas aulas. Entretanto, os
pais também se entusiasmaram
e comegaram a criar persona-
gens com temas que Os preocu-
pava, como o caso dos piolhos
e outros desafios matematicos.
Note-se a criagdo destas perso-
nagens ocorria fora da escola.
Na Fig. 1 podemos ver o aluno
a preparar a sua apresentacao.

As criangas comecaram a assu-
mir o papel de professor, o de-
bate envolveu parte das aulas,
a participagdo de todos que-
brou possiveis limitagdes de al-
guns, como a vergonha de falar

em publico. Por sua vez, a pro-
fessora sentiu a mudanga no cli-
ma de escola, mais satisfacéo,
prazer, entusiasmo e alegria
contagiante na comunidade es-
colar, melhoraram os resultados
escolares, as relagdes entre alu-
nos, professores, escola e comu-
nidade educativa. A professora
refere com frequéncia este epi-
sédio que mudou o rumo da es-
cola: estava a perder alunos e
recuperou a imagem no contex-
to. Neste processo a maior difi-
culdade esteve no préprio limite
da ferramenta na versdo gratui-
ta, pois condiciona o nimero de
palavras, escritas ou gravadas,
mas permite a gravacdo de voz
e disponibiliza cinco vozes di-
ferentes em diferentes linguas
(masculinas e femininas), toda-
via permite portugués do bra-
sil. Tudo terminou com uma fes-
ta de apresentacdo de avatares
pelas criancas e suas familias.

A escola (2) também pertence a
um agrupamento de escolas de
intervengdo comunitaria, mas lo-
calizado num ambiente mais ci-
tadino. A professora estagiria,
com o objetivo de consolidar a
compreensdo da obra estudada
e a mobilizagdo de conhecimen-
tos da area de estudo do meio,
sugeriu a recriagdo da mesma
na construcdo de um livro onli-
ne. Os alunos aprenderam a uti-
lizar a ferramenta (Storyjumper)
e, alguns, por iniciativa prépria,
comecaram a escrever histd-
rias, em casa, utilizando contel-
dos dessa area disciplinar, assim
como criaram bonecos e érgéos
do corpo humano, tiraram foto-
grafias e integraram nos seus li-
vros online (Fig. 2).

Esta iniciativa de alguns conta-
giou outros que ultrapassaram
os seus obstaculos particula-
res em casa e, de um modo ge-
ral, todos construiram livros. Es-
tes livros foram disponibilizados
a turma e serviram de suporte a
aprofundamento de contetidos
curriculares e outros de nature-
za transversal. A deslocacéo
da énfase de “ensinar” para
“aprender a aprender” de forma
natural e voluntéria estimulou a

Fig. 1: Personagem digital produzida fora do contexto escolar

e apresentada pelo aluno na sala de aula.
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Fig. 2: Livros online produzidos pelas criancas fora da escola.

acgdo e desenvolveu competén-
cias de criatividade, de decisao,
de reflexdo critica, de comuni-
cagdo, de produgdo e partilha.
Além disso, a individualizacdo
da aprendizagem realizada pelo
estudante permitiu a aprendiza-
gem coletiva pela colaboragéo,
pelo debate num clima de sa-
tisfagdo. Alguns estudos tém
referido que o uso de tecnolo-
gias digitais na educagdo ndo
influencia o sucesso escolar. Es-
tes exemplos provam que a tec-
nologia digital é simplesmente
um recurso e sendo devidamen-
te integrado na educacdo, sus-
tentado numa metodologia que
favorece o aluno e o seu pro-
cesso de aprender a aprender
€ uma mais-valia ndo sé nos re-
sultados escolares, como para
as emocOes, as relagdes e 0 am-
biente educativo. Ela exige cria-
tividade da parte do aluno, re-
construgdo metodoldgica, saber
usar e fazer em educacdo, ou
seja, favorece o sentido da edu-
cagdo num novo enquadramen-
to social e cultural.
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